
103-2 Preliminary Syllabus, Da-Yeh Univ

Information

Title 腳本企劃 Serial No. / ID 0920 / MDI2008

Dept. 多媒體數位內容學位學程 School System / Class 大學日間部2年1班

Lecturer 吳旻書      Full or Part-time 專任

Required / Credit Required / 3 Graduate Class No

Time / Place (二)234  / PX302 Language Chinese

Introduction

腳本企劃是將故事想法發展成可執行的劇情結構。經過腳本企劃的訓練後，同學可將其觀念與技巧運用於

動畫製作及數位遊戲企劃與開發等領域。�

Outline

1.緒論�

2.編寫劇本。�

3.分鏡腳本。�

4.動態分鏡腳本。�

5.影片美學構圖。�

6.後製作流程。�

7.故事構想結構劇本寫作。�

Prerequisite

無
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