
102-2 Preliminary Syllabus, Da-Yeh Univ

Information

Title 3D動畫製作(二) Serial No. / ID 2073 / MDI3011

Dept. 多媒體數位內容學位學程 School System / Class 大學日間部3年1班

Lecturer 吳旻書      Full or Part-time 兼任

Required / Credit Optinal / 2 Graduate Class No

Time / Place (二)56   / PX302 Language Chinese
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Prerequisite

１。２Ｄ　ｄｅｓｉｇｎ　ｃｏｎｃｅｐｔ　２。３Ｄ　ｂａｓｉｃ　ｃｏｎｃｅｐｔｓ

page1


