
102-2 Preliminary Syllabus, Da-Yeh Univ

Information

Title 電腦動畫(二) Serial No. / ID 1833 / MDI2012

Dept. 多媒體數位內容學位學程 School System / Class 大學日間部2年1班

Lecturer 吳旻書      Full or Part-time 兼任

Required / Credit Required / 3 Graduate Class No

Time / Place (一)5678 / PX302 Language Chinese

Introduction

１。Ｓｔｒｅｎｇｔｈｅｎ　ｔｈｅ　ａｂｉｌｉｔｙ　ｏｆ　ｓｔｕｄｅｎｔｓ　ｉｎ　ｔｈｅ　ｃｒ

ｅａｔｉｏｎ　ｏｆ　３Ｄ　ｖｉｓｕａｌ２。Ｓｔｒｅｎｇｔｈｅｎ　ｓｔｕｄｅｎｔｓ’　ａｂｉｌ

ｉｔｙ　ｔｏ　ｏｐｅｒａｔｅ　ｏｎ　ａ　ｐｒｏｊｅｃｔ３。ｅｎｈａｎｃｅ　ｔｈｅ　ｐｒｏｆｅ

ｓｓｉｏｎａｌ　ｉｎｔｅｇｒａｔｉｏｎ　ｏｆ　ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ　ｗｉｔｈ　ｏｔｈｅｒ　ｐ

ｒｏｇｒａｍｓ

Outline

ｆｏｃｕｓｅｓ　ｏｎ　ｈｏｗ　ｔｏ　ｍａｋｅ　ｕｓｅ　ｏｆ　ｃｏｍｐｕｔｅｒ　ａｎｉｍａｔｉ

ｏｎ　ｉｎ　ｍａｙａ。　Ｅｎａｂｌｅ　ｔｏ　ｕｓｅ　ｓｏｆｔｗａｒｅ　ｉｎ　ｔｈｅ　ｆｕｔｕ

ｒｅ　Ｓｙｓｔｅｍ　ｔｏ　ｍａｋｅ　ａ　ｒｉｃｈ　ａｎｄ　ｉｎｔｅｒｅｓｔｉｎｇ　ａｎｉｍａ

ｔｅｄ　ｉｍａｇｅｓ　ｉｎ　３Ｄ　ｃｏｍｐｕｔｅｒ　。Ｓｔｕｄｅｎｔｓ　ｗｉｌｌ　ｂｅｇｉｎ

　ｔｏ　ｌｅａｒｎ　ｈｏｗ　ｔｏ　ｍａｋｅ　Ｒｏｌｅ　ｍｏｄｅｌｉｎｇ　ｔｅｃｈｎｉｑｕｅｓ

，　ｔｅｘｔｕｒｅｓ，　ａｃｔｉｏｎｓ　ａｎｄ　ｏｕｔｐｕｔｓ　ｉｎｔｏ　ａ　ｍｏｖｉｅ。

Prerequisite

１。２Ｄ　ｄｅｓｉｇｎ　ｃｏｎｃｅｐｔｓ３Ｄ　ｂａｓｉｃ　ｃｏｎｃｅｐｔｓ
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