
102-2 大葉大學 完整版課綱

基本資訊

課程名稱 製造程序導論 科目序號 / 代號 0638 / IDD3043

開課系所 工業設計學系 學制 / 班級 大學日間部2年1班

任課教師 魏仲君      專兼任別 兼任

必選修 / 學分數 選修 / 2 畢業班 / 非畢業班 非畢業班

上課時段 / 地點 (一)9A   / G408  授課語言別 中文

課程簡介

學習製造生產之原理、方法、與技術，瞭解產品是如何製造出來的，加強學生對工業生產製造環境與新近

製造科技之了解，作為工業設計製造相關工程之專業基礎�Ａ。大葉大學工業設計學系教育目標：�１。培養

學生結合美學、商學及工學的工業設計創新思維�２。解決人類（使用者）需求產品（Ｔａｎｇｉｂｌｅ　

Ｐｒｏｄｕｃｔ　）與服務（ Ｉｎｔａｎｇｉｂｌｅ　ｐｒｏｄｕｃｔ　） 的設計專業問題。Ｂ。大葉大

學工業設計學系培育之核心能力：１。使用者導向的創新思維２。掌握科技工程的能力�３。生活文化、感

性的造形能力４。跨領域溝通與整合的能力�Ｃ。大葉大學工業設計學系課程特色：�１。培養正確的工業設

計思維�２。培養分析、歸納與創新設計能力３。提倡人為本的設計理念４。培養完整設計視覺化表達與溝

通能力５。造形語意、造形創意與審美觀的養成６。培養學生融合理論與實際、手腦並用７。產學合作、

學以致用�課程目標：�１。培養學生對產品製造流程認識與興趣（Ａ１、C５）２。增進學生解決產品設計能

力（Ａ２）３。增加學生觀察、分析歸納與基本設計能力（Ｃ２）４。透過專案實務觀察，提升學生製造

生產成本概念(Ａ３、C４）

課程大綱

（１）生產製造介紹．材料的性質（２）鐵金屬的生產與鑄造�（３）塑膠材料與加工�（４）金屬之熱加工

與冷加工（５）工具機與切削作業（６）表面處理（７）高等製造處理（８）其他未來製造法�（９）電子

產品製造方法與技術�（１０）自動化與電腦整合製造

基本能力或先修課程

工廠實習

課程與系所基本素養及核心能力之關連

美學知識與涵養

工程科技之應用

使用者導向之創新

跨領域創新整合

創意表達與溝通能力
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教學計畫表

系所核心能力 權重(%)

【A】

檢核能力指標(績效指

標)

教學策略 評量方法及配分

權重

核心能力

學習成績

【B】

期末學習

成績

【C=B*A

】

工程科技之應用 60% 具備基本的物理學、力

學、機構學等工學知識

具備材料、成形、加工

、組裝、表面處理等生

產製造相關知識

具備人因、認知心理學

、介面設計等知識

對新科技的瞭解與掌握

講述法

個案討論

實務操作(實

驗、上機或

實習等)

專題報告

小考: 20%

作業: 20%

課程參與度: 40%

上課筆記: 20%

加總: 100 60

使用者導向之創

新

20% 對消費者生活型態與文

化的瞭解

對消費者需求與行為的

掌握

使用者導向的創新思維

與能力

講述法

個案討論

實務操作(實

驗、上機或

實習等)

專題演講

小考: 20%

作業: 20%

課程參與度: 40%

上課筆記: 20%

加總: 100 20

跨領域創新整合 20% 具備邏輯思辨的能力

具備認知心理學基本知

識

對設計程序與方法的瞭

解

跨領域整合創新的能力

講述法

個案討論

實務操作(實

驗、上機或

實習等)

專題報告

小考: 20%

作業: 20%

課程參與度: 40%

上課筆記: 20%

加總: 100 20

成績稽核

課程參與度: 40%

小考: 20%

作業: 20%

上課筆記: 20%

教科書(尊重智慧財產權，請用正版教科書，勿非法影印他人著作)

書名 作者 譯者 出版社 出版年

無參考教科書

參考教材及專業期刊導讀(尊重智慧財產權，請用正版教科書，勿非法影印他人著作)

書名 作者 譯者 出版社 出版年

無參考教材及專業期刊導讀
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上課進度 分配時數(%)

週次 教學內容 講授 示範 習作 實驗 其他

1 課程內容介紹. 產品發展進程. 消費市場. 商業及製造企業的

運作實況介紹.  & 智財權宣導(含告知學生應使用正版教科

書)

100 0 0 0 0

2 產品的運作及設計分工所衍生的設計工作及職業發展. 100 0 0 0 0

3 本課程內容的由來及教學目標. 將[建構]能力規劃成設計流

程. 用[解構]進行

100 0 0 0 0

4 設計能力與背景的自我認知. 未來職業發展路線規劃. 及個

人設計方向的選定

100 0 0 0 0

5 有計劃的學習準備. 對發展的競爭做出調查. 並根據預定的

背景性行設計練習

100 0 0 0 0

6 四種類型原創的取得技術. 及如何從類似幻想的原創逐步整

合成設計方案的技術

100 0 0 0 0

7 設計的策略運作及不同設計模式的介紹了解與選擇. 100 0 0 0 0

8 建構設計. 感性設計. 及原型設計的作業技術 100 0 0 0 0

9 設計業務的推動. 及定案的確認修正 100 0 0 0 0

10 設計的工程作業. 量產技術轉移. .宣傳技術. 及結案. 100 0 0 0 0

11 根據個人設計發展的流程運作練習 100 0 0 0 0

12 建構技術是一種隱學. 設計師必須以現有產品進行 [解構] 

才能快速地獲得設計經驗.

100 0 0 0 0

13 消費解構技術教學 100 0 0 0 0

14 商業解構技術教學 100 0 0 0 0

15 產品製造程序技術解構教學 100 0 0 0 0

16 成本解構技術教學 100 0 0 0 0

17 市場競爭解構技術教學 100 0 0 0 0

18 期末教學考核 100 0 0 0 0
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